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INTRODUCAO

O Projeto Linux Day € um trabalho dirigido as instituicbes de ensino, alunos e
professores que desenvolvem atividades voltadas para o uso da informatica como
ferramenta de desenvolvimento e a prestacdo de servigos, proporcionando aos jovens e
adolescentes conhecimento para o desenvolvimento de atividades voltadas as comunidades
e as empresas gerando renda e promovendo o0 primeiro emprego .

O objetivo geral propiciar aos alunos uma pratica dos conceitos tedricos explorados
em sala de aula, procurando incentivar e inovar na utilizagao do software livre, a adocao de
software livre na comunidade empresarial, desenvolvendo um estudo preliminar dos tipos de
software livre no mercado, procurando compreender 0s anseios da mudanga para uma
ambiente gratuito e com alto potencial de exploragdo, o ambiente Linux.

Ao inserir os alunos nas iniciativas de inclusao digital propostas pelo governo federal,
desenvolvemos atividades de pesquisa, utilizacdo e demonstragdo de software livre,
permitindo a abertura e o conhecimento deste novo mercado, criando condi¢gdes para
afirmar a cidadania, reduzindo a dependéncia tecnologia e o pagamento de licengas as
empresas do primeiro mundo.

A “liberdade de executar o programa para qualquer propésito“ e de “estudar o
programa adaptando-o as necessidades da empresa”, sdo formas de propiciar aos alunos a
construcao de conhecimentos a partir de suas proprias acoes, sejam elas fisicas ou mentais,
desenvolvendo, construindo , refletindo e depurando o conhecimento através da utilizagdo

do microcomputador na escola.

O projeto foi desenvolvido embasado no “construcionismo”, que ensina Jose Armando
Valente, permite o enriquecimento dos ambientes de aprendizagem com a tecnologia,
interagindo e proporcionando a chance do aluno construir o seu conhecimento, adotando as
formas de aprendizagem segundo Jonassem que sao aprender através da tecnologia, onde

o aluno aprende ensinando o microcomputador “programando” e aprender com a tecnologia
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em que o aluno aprende usando as tecnologias como ferramentas que apdiam no processo

de reflexdo e de construgcado do conhecimento (ferramentas cognitivas).

1.0BJETIVOS

Sao objetivos do Projeto Linux Day :

Proporcionar aos alunos condi¢cdes para que pesquisem sobre o0 assunto e interajam
Nnos meios para promover e inserir servicos no mercado de trabalho

Ampliar os conhecimentos do aluno quanto ao uso de software livre, os beneficios, as
dificuldades da adoc¢ao.

Propiciar ao aluno o contato com o sistema operacional linux, desde a pesquisa
inicial, a instalacao, testes, depuracéo e apresentacao do software a comunidade.
Apurar a capacidade de decisao do aluno através do uso de técnicas adequadas de

investigacado, analise e avaliagéo;

Proporcionar aos alunos oportunidade de elaborar e apresentar como foi a instalacéo
do produto, demonstrando as caracteristicas do linux.

Proporcionar a integracdo de alunos e comunidade, ampliando o contato social e

ampliando o horizonte de relagdo com as comunidades locais

Incentivar o aluno a desenvolver a habilidade de composi¢do, escrevendo e
pesquisando dados para a elaboracdo de um artigo , correlacionado ao estudo

relevado,

2.MONTANDO AS EQUIPES DE TRABALHO
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Com vistas a otimizar a realizacao do trabalho, a conducao das atividades devera ser
realizada por equipes compostas por um maximo de 4 e um minimo 2 alunos. Deverd ser
definido um lider por equipe. A presenca do lider é de pelo menos 50% dos elementos da
equipe, é fundamental em cada passo das atividades do LinuxDay. Ressalta-se que o

desafio do lider é assegurar participacdo minima de 75 % do grupo em todas as atividades.

3.METODOLOGIA

As atividades do LinuxDay serdo desenvolvidas através de aulas praticas em
laboratério, através de trabalhos em equipe com dedicacao extra. No desenrolar do trabalho,
as equipes devem realizar pesquisas sobre o sistema operacional a ser analisado, incluindo
visitas a empresas especializadas, instituicdes publicas, ou sites de dominio publico e ect.,
onde serdo buscadas informagdes que permitam a tomada de decisdes para a consecucao
do objeto do programa.

4.AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

O trabalho deve ser desenvolvido dentro do Laboratério de Informatica da Instituicao
de ensino, sendo que terd como base a analise, a instalacdo de a discussdo sobre um
software livre/Open Source disponivel no mercado.

Neste projeto inicial, optou-se por avaliar apenas os sistemas operacionais mais
utilizados no mercado, Kurumin, RedHat, Conectiva, Caldera e Mandrake.

O envolvimento das equipes com a comunidade se dara por uma semana, na qual,
deverdo estar dispostos no sagudo da escola os equipamentos dotados dos softwares
instalados pela equipe a qual devera estar prontamente atendendo os visitantes e

procurando sanar eventuais duvidas.

5.SISTEMAS OPERACIONAIS QUE SERAO UTILIZADOS
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Os sistemas operacionais a serem utilizados serdao escolhidos dentre as distribuicdes
de mercado a livre escolha das equipes ndao podendo ser repetidos ( Exemplos: Kurumin ,
RedHat, Conectiva, Caldera, Fedora, Red Hat , SuSE, Debian, Ubuntu e outras distribuicbes
livres)

Poderao ser optados pelo uso de outros software desde que sejam de origem livre,
ou GNU.

Para compreender melhor a utilizagdo do software livre, segue abaixo as

caracteristicas relacionadas ao uso de software livre.

Software Livre: é o software disponivel com permissao para ser usado, modificado e

distribuido, seja na sua forma original ou com modificacées, este tipo de software vem

com seu codigo fonte aberto, sendo caracterizados em quatro tipos de licenca abaixo

descritos:

a) GPL (General Public License - Licenca de publico geral): é a licenca que acompanha
os pacotes distribuidos pelo projeto GNU, e mais uma grande variedade de software,

incluindo o nucleo do sistema operacional Linux.

b) Open Source: é uma licenga em que o software é distribuido gratuitamente e vem

com seu respectivo codigo-fonte aberto.

c) BSD (Berkeley Software Distribution): € uma licenca “permissiva” que impde algumas
restricoes sobre a forma de seu uso, alteragdes e redistribuicio do software
licenciado. O software pode ser vendido e ndo ha obrigagdes quanto a inclusdo do
codigo-fonte. Esta licenca garante o crédito aos autores do software, mas nao
garante que trabalhos derivados permanecam como software livre.

d) Free: € uma licenca em que o software é distribuido gratuitamente, porém sem seu

cédigo-fonte.

6.FASES DO PROJETO
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12. Envolvimento

Inicialmente, serdo distribuidos a cada equipe através de sorteio 0 nome de um dos
linux que serao utilizados no projeto.

A equipe devera realizar em uma aula pratica a busca na internet tentando identificar,
e assimilar o software livre, suas vantagens e desvantagens, entregando ao coordenador do
projeto um relatério das atividades levantadas.

Também sera definido a semana de apresentacao do linux e o dia para as palestras.

Os palestrantes deverao ser convidados pelos alunos, 0s quais comunicarao e
receberdo a aprovacao da instituicao para a realizagao.

2°. Fase — Compreensao e desenvolvimento

Nesta fase, cada equipe devera confeccionar os seguintes itens para serem utilizados
na data de apresentacao do linux a comunidade.
1. Montar um logotipo do linux day ;
2. Desenvolver um cartaz objetivando afixar na propria instituicao e convite a
comunidade;

3. Desenvolver um site relativo ao Linux Day

Os modelos apresentados serdo apresentados em sala através de um seminario, e

selecionado em conjunto para que sejam o padrdo a ser utilizado no dia da apresentacao

32. Fase — Instalacao (prética)

Nesta fase as equipes receberao do laboratério um microcomputador, para
instalacédo do Linux .

Deverao ser efetuados os donwloads do software livre para instalacao;

Deverao ser anotadas todas as dificuldades ou facilidades encontradas no momento
da instalacdo e gerar um folder com as caracteristicas do linux instalado; gerando

posteriormente um manual de instalacao;
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Poderéao ser realizadas pesquisas a empresas de terceiros, ou na Internet objetivando
instalar o produto.
Os itens coletados nesta fase seréo posicionados ao professor em modo pagina

HTML , para que seja publicado no site .

42 Fase- Apresentacgao -

Todos os componentes das equipes deverao estar devidamente identificados com
cracha indicando o linux de trabalho e o0 seu nome .

Para cada equipamento devera conter um banner, indicando o logo do linux, 0 nome ,
e a equipe.

Em cada equipamento devera ter no minimo um componente da equipe para prestar
auxilio no acesso aos dados.

7.APRESENTAGCAO DO TRABALHO

Os resultados dos trabalhos serdao apresentados de trés formas distintas, as quais comporao
a nota do aluno :

12. Relat6rio escrito ou CD que contenha pelo menos os seguintes conteudos:
¢ logotipo do linux day desenvolvido por sua equipe ;
e cartaz objetivando afixar na propria instituicao e convite a comunidade;
e Site relativo ao Linux Day
e Vantagens do linux
e Caracteristicas
e Dificuldades encontradas ao longo da instalagao
e Facilidades encontradas ao longo da instalagao
e Facilidades ou Dificuldades encontradas na pesquisa do software

e Facilidades ou Dificuldades encontradas no download do software

2°. Apresentagdo em equipamentos da escola, aberto a comunidade, objetivando incentivar
o uso do software Livre e descrevendo a caracteristicas do software.
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Cabe a equipe efetuar o convite a toda a comunidade local, sendo analisado o volume
de presencga do envolvimento comunitario no dia da apresentacao.
3¢. Elaboracgéo e desenvolvimento de um artigo cientifico , descrevendo o software analisado
em questao, as dificuldades e facilidades encontradas na utilizacao, instalagcdo do mesmo e

as caracteristicas do software no mercado.

8.AVALIACAO

E necesséria a presenca de todos os componentes da equipe na apresentacdo das
palestras.

Deverao ser definidos escala de revezamento para acompanhar a apresentagdao do
software no micro na semana definida.

A nota do projeto sera considerada nos seguintes aspectos:
1. Apresentacéo das tarefas propostas

2. Envolvimento dos alunos (trabalho em equipe)

3. Material apresentado a comunidade

Havera perda de pontos na nota quando de:

Falta de alunos na apresentacéo do software a comunidade. ( 1 ponto a menos na nota final

do projeto daqueles alunos que se comprometeram).

Atraso na preparacao da apresentacdo e/ou ultrapassagem do tempo estipulado para a

apresentagao (a penalizagéo sera proporcional ao tempo excedido).

Os relatérios escritos serdo avaliados individualmente, sendo que cada professor dara

énfase na andlise do conteddo de seu segmento.
9.Conclusao

O projeto pode ser adequado a necessidade da escola, bem como implementado
novas alternativas para melhoria dos processos. Quanto as notas o padrao escolhido deve
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ser indicado pela equipe de professores adequando as caracteristicas individualizadas da
escola.

Vale lembrar que é papel do professor despertar a curiosidade dos recursos de
informatica, caso contrario € possivel que os individuos passem a conviver com 0S recursos
sem mesmo ter nogdo de como foram produzidos ou como devem ser usados; € necessario

deixar transparecer que 0s recursos da tecnoldgicos estao inseridos no contexto mundial.

Nosso objetivo € formular idéias aos Jovens e Adolescentes proporcionando e
discutindo condi¢des para a busca de um novo emprego no mercado de trabalho, seja ele
através de um estagio ou mesmo na criagdo de uma pequena empresa.

Alertar sobre o vasto mercado é o pouco que podemos fazer para ter um Brasil

Melhor.

DISCIPLINA, DEDICéCAO, ESPIRITO DE EQUIPE E
PROFISSIONALISMO SAO REQUISITOS FUNDAMENTAIS
PARA O SUCESSO DESTE EMPREENDIMENTO.
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