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A tarefa de melhorar nosso sistema educacional exige ateagauoultiplas
dimensdes e decisdes fundamentadas, seguras e crigtieagpdem ser divididas em
fases distintas, com projetos localizados, arquitetados e jgilase os quais
proporcionem ganhos substanciais na aprendizagem dos estudantes.

O projeto fases, foi desenvolvido para desenvolver um trabalho adeilgpoio
educacional abrangendo alunos, professores e funcionarios da escaleglgjetivo de
capacitar professores e funcionarios e propiciar aos alunoacétecom as diversas:

tecnologias, linguas e as transformagdes proporcionadas peldo moderno.



PROJETO INFORMATICA



Na sociedade contemporanea, as rapidas transformacdes no mundo
do trabalho, o avanco tecnolégico configurando a sociedade virtual e os meios
de informagdo e comunicagdo incidem com bastante forgca na escola,
aumentando os desafios de torna-la uma conquista democratica efetiva.
Aparentemente esta democratizacdo do ensino passa pelos professores, por
sua formagdo, pela sua valorizacdo profissional e por suas condicbes de
trabalho apontados na importancia de seu investimento no desenvolvimento
pessoal permanente.

Notadamente, cerca de 70 milhdes de pessoas se dedicam ao ensino
no mundo e seis em cada 10 pessoas vivem em paises em vias de
desenvolvimento segundo Marles. A falta do desenvolvimento traz consigo a
deterioragdo da qualidade do profissional e a perda de prestigio dos
professores, embasados na falta de programas de qualificagéo e titulagcdes
adequadas. Paralelamente, frente a importancia e a necessidade de incluir os
avancos tecnoldgicos nos processos de formagdo, emergem no continente
americano, problemas criticos nas Instituicbes de Ensino, que sdo afetados
pelas diferencas econdmicas e sociais, diante da aquisicdo, compra,
adequacdo, compreenséo, transformacao e uso pedagdgico das tecnologias.

A prética pedagdgica proposta para 0 novo século necessita de
recursos tecnolégicos e mobiliarios que atendam as exigéncias da
modernidade. Os laboratdrios de informatica deveriam ser espagos abertos
para professores e alunos, sem que ficassem restritos ao uso s6 para aulas
instrumentais. A utilizac@o efetiva e sistematica de recursos tecnolégicos séo
ingredientes de um processo cotidiano cujo objetivo prioritario, para o
professor, seria orientar os estudantes sobre onde colher a informacg&o, como
tratar essa informacdo e como utiliza-la pedagogicamente, abrindo espacos
para articular e desenvolver o conhecimento.

Mas o simples acesso a tecnologia em si ndo é mais importante, o
microcomputador por si s6 ndo provoca as mudangas desejadas, é necessario
utilizar os recursos tecnoldgicos e suas ferramentas para a criacdo de novos
ambientes de aprendizagem que estimulem a interatividade, que
desenvolvam a capacidade de formular e resolver questbes, a busca de
informagBes contextualizadas associadas as novas dindmicas sociais de

aprendizagem. Para as escolas que desejam utilizar os recursos tecnoldgicos,



0 que importa é a idéia de que uma nova metodologia, mais eficiente e capaz
de ensinar, constroi-se a partir dos esforgos de todos os sujeitos envolvidos
com o ensinar: pais, funcionarios, professores, coordenadores e direcao.

Outro fator importante € o saber necessario ao professor é que,
ensinar ndo € apenas transferir conhecimento, mas desenvolver, construir em
conjunto com o envolvimento de professores e alunos.

Nao ha transformacéo do aluno sem o professor, do professor seno,oealun
da escola sem politicas publicas que subsidiem esta formag&ssas transformacdes
adiciona-se a Tecnologia na Educacdo, que requer um olhar alm@egente,
envolvendo novas formas de ensinar e de aprender condizentes coadignparda
sociedade do conhecimento, o qual se caracteriza pelos principitisedadade, da
integracd@o e da complexidade.

Neste sentido, o projeto de informética, deve envolver alunos e

professores com as seguintes caracteristicas :
A) Capacitagéo de Professores

Modulo 1: Uso e dominio dos recursos tecnoldgicos disponiveis
Introducéo a informatica e digitacdo 20 Horas
Windows 10 Horas
Word 20 Horas
Excel 20 Horas
Internet 10 Horas

Maodulo 2:
Construcdo de atividades como ferramenta pedagégica com o0s

recursos de informatica.

- Parametros pedagogicos

-Instrucionismo e o construcionismo

- Utilizando Word para desenvolvimento de atividades
- Utilizando Excel para desenvolvimento de atividades

- Utilizando Powerpoint para desenvolvimento de atividades



b) Cursos para os alunos
12, Fase: Envolvimento dos alunos com os conceitos basicos de;atliz
da informatica discriminando o manuseio dos equipamentos e as

aplicacbes adequadas a faixa etaria.

Anexo Software Educacional
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32 e 42, série

Introducéo a informatica (10 Horas)
WORD (10 Horas)

POWERPOINT (10 Horas)
INTERNET (10 Horas)



2a. Trabalhando atividades com construcionismo






